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เว็บไซตคลังความรูเพ่ือการเรียนรูและการพัฒนาอาชีพท่ีเหมาะสม                   

สําหรับโรงเรียนในพ้ืนท่ีหางไกล 
 

เปนการพัฒนาดิจิทัลแพลตฟอรมในรูปแบบเว็บไซต เพ่ือบริหารจัดการ รวบรวม และจัดกลุมสื่อการ
เรียนรูในรูปแบบดิจิทัลท่ีมีการพัฒนาแลวและสรางข้ึนมาใหมในลักษณะคลังความรู ท้ังในรูปแบบสื่อหนังสือ 
สิ่งพิมพ เสียง คลิปวิดีโอ เกม หรือแอปพลิเคชัน สําหรับการเรียนและการพัฒนาอาชีพท่ีเหมาะสมกับพ้ืนท่ีหางไกล 

1. ระบบและเทคโนโลยีตางๆ ที่ใชในการพัฒนาเว็บไซต  
 

เว็บไซตท่ีพัฒนามีคุณสมบัติเบ้ืองตน ดังนี้ 
 
1. มีลักษณะเปน Web Content Management System (CMS) ท่ีสามารถบริหารจัดการ เนื้อหาของ

เว็บไซตได 
2. เครื่องมือท่ีใช Front End  ภาษา ภาษา html JavaScript และ Back End  ภาษา PHP Framework 

CodeIgniter 
3. ครอบคลุมการทํางานได 2 รูปแบบ ดังนี ้

 รูปแบบ Front End สําหรับใหบริการ สถานศึกษา, ครู, นักเรียน, บุคคลท่ัวไป ซ่ึงเปนผูใชงาน 
 รูปแบบ Back End สําหรับใหเจาหนาท่ีผูดูแลเว็บไซต เพ่ือบริหารจัดการเว็บไซต 

4. รองรับการแสดงผลผานเว็บบราวเซอรบนอุปกรณ Smart Phone, Tablet และ 
Desktop/Notebook Computer ในเว็บไซตเดียวไดโดยสมบูรณ (Responsive Website) 

5. สอดคลอง และเหมาะสมตามมาตรฐานเว็บไซต 
6. สามารถระบุคําคนหาแบบงาย (Simple Search) ท่ีตองการคันหาจากเนื้อหา และขอมูล ท่ีมีท้ังหมด

ในเว็บไซตคลังความรูฯได พรอมท้ังสามารถคนหาไปยังภายนอกเว็บไซตคลังความรูฯ ได                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                             
7. สามารถก็บสถิติการเขาชมเว็บไซต สถิติการดาวนโหลดขอมูล และพฤติกรรมการเขาใชงานได 
8. มีการรักษาความม่ันคงปลอดภัยเว็บไซต ดังนี้ 

 สามารถตรวจสอบความถูกตองของขอมูลในรูปแบบขอมูลตัวอยาง กอนยืนยันการบันทึกขอมูล 
 สามารถบริหารจัดการสิทธิของผูใชงานในการเขาถึงโมดูลตาง ๆ ในเว็บไซตคลังความรูฯได 
 สามารถแสดงชื่อผูใชงานและสถานะของผูใชงานหลังจากท่ีผานการล็อกอินเขาใชงานระบบแลวได 
 สามารถจัดเก็บประวัติการล็อกอินเขาสูระบบท้ังแบบท่ีล็อกอินสําเร็จ และล็อกอินไมสําเร็จได 
 สามารถจัดเก็บประวัติการเขาใชงาน (Access Log) ของผูเขาใชงานเว็บไซตคลังความรูฯได 
 สามารถกําหนดใหผูใชงานตองทําการยืนยันกอนบันทึกการเปลี่ยนแปลงหรือลบขอมูลจากระบบ 
 ระบบสามารถจัดเก็บขอมูลการจราจรทางคอมพิวเตอร (Log) โดยการเก็บขอมูลดังกลาวตอง

สอดคลองตาม พ.ร.บ.วาดวยการกระทําผิดทางคอมพิวเตอรฯ 
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2. ภาพรวมหนาจอหลักของเว็บไซต  
 

เว็บไซต http://www.moveef.ku.ac.th (http://158.108.220.83/demo) เม่ือเปดเว็บไซตจะปรากฏ
หนาจอ ดังนี้ 

 
 สวนท่ี 1 เมนูการใชงานและคนหาคลังความรู  
  
 
 
 
 
 สวนท่ี 2 แสดงจํานวนคลังความรูแยกประเภท 
 
 
 
 สวนท่ี 3 ไอคอนคลังความรูเพ่ือการเรียนรู แยกประเภทสื่อ 
 
 
 สวนท่ี 4 ชั้นหนังสือ แยก สื่อลาสุด, สื่อยอดนิยม, กสศ.  
 แนะนํา, อ่ืนๆ 
 
 
 สวนท่ี 5 ขาวประชาสัมพันธ 
 
 
 สวนท่ี 6 หนวยงานท่ีเก่ียวของ เชื่อมโยงไปยังหนวยงาน
 อ่ืนๆ 
 
 สวนท่ี 7 สวนทายเว็บไซต แสดงหนวยงาน, ท่ีอยูติดตอ  
 และเมนูการใชงาน 
 
 

ภาพท่ี 1 ภาพรวมหนาจอหลักของเว็บไซต 
 

http://www.moveef.ku.ac.th/
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2.1 สวนท่ี 1 เมนูการใชงาน และ คนหาคลังความรู 
 ชวยใหสามารถเขาถึงคลังความรูไดรวดเร็วยิ่งข้ึน โดยคนหาจากคําท่ีตองการสืบคน ระบบสามารถสืบคน
ไดจากหัวขอเรื่อง, คําสําคัญ และคําอธิบายโดยยอได  

 
ภาพท่ี 2 หนาจอเว็บไซต “เมนูการใชงาน และ คนหาคลังความรู” 

 

 
จากภาพท่ี 2 ประกอบดวยเมนู ดังนี้ 

1. หนาหลัก  
2. เก่ียวกับ  
3. คลังความรู 
4. ติดตอเรา 

 
2.2 สวนท่ี 2 แสดงจํานวนคลังความรูแยกประเภท 
 แสดงจํานวนสื่อท่ีอยูในคลังความรูท้ังหมด โดยแยกประเภทสื่อท่ีระบบไดรวบรวมไว  

 
ภาพท่ี 3  หนาจอเว็บไซต “จํานวนคลังความรูแยกประเภท” 
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จากภาพท่ี 3 หนาจอเว็บไซต “จํานวนคลังความรู” ประกอบดวย  
1. วีดีโอ  
2. หนังสือ / E-book 
3. Game 

 
 

2.3 สวนท่ี 3 ไอคอน คลังความรูเพ่ือการเรียนรู แยกประเภทส่ือ 
นอกจากมีระบบคนหาคลังความรูฯ แลว ยังมีชองทางในการเขาถึงคลังความรูฯ แตละประเภทท่ีตองการ 

เชน ตองการคลังความรูฯ ท่ีเปนไฟลวิดีโอ สามารถเขาท่ี ไอคอนวิดีโอจะพบแตสื่อท่ีเปน วิดีโอเทานั้น เพ่ืองายตอ
การความตองการในแตละประเภท  
 

 
ภาพท่ี 4 หนาจอเว็บไซต “คลังความรูเพ่ือการเรียนรู” 

 
 จากภาพท่ี 4  หนาจอเว็บไซต “คลังความรูเพ่ือการเรียนรู” ประกอบดวย 

1. วีดีโอ 

2. หนังสือ/E-book 

3. แผนการเรียนรู/คูมือ 

4. Game 

5. KUR+ 
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2.4 สวนท่ี 4 ช้ันหนังสือ แยก ส่ือลาสุด, ส่ือยอดนิยม, กสศ. แนะนํา, อ่ืนๆ 

 
ภาพท่ี 5 หนาจอเว็บไซต “ช้ันหนังสือ” 

 
 จากภาพท่ี 5 หนาจอเว็บไซต “ชั้นหนังสือ” ประกอบดวย 

1. สื่อลาสุด 

2. สื่อยอดนิยม 

3. กสศ. แนะนํา 

4. อ่ืนๆ 

 

2.5 สวนท่ี 5 ขาวประชาสัมพันธ 

 
ภาพท่ี 6 หนาจอเว็บไซต “ขาวประชาสัมพันธ” 



เว็บไซตคลังความรูเพ่ือการเรียนรูและการพัฒนาอาชีพท่ีเหมาะสมสําหรับโรงเรียนในพ้ืนท่ีหางไกล 

Knowledge Base for Learning   6/27 
 

 จากภาพท่ี 6 หนาจอเว็บไซต “ขาวประชาสัมพันธ” ประกอบดวย 
1. ขาวประชาสัมพันธ 

2. เอกสารคูมือการใชงาน 

3. เอกสารแบบฟอรม 

 

2.6 สวนท่ี 6 หนวยงานท่ีเกี่ยวของ เช่ือมโยงไปยังหนวยงานอ่ืนๆ 
 

 
ภาพท่ี 7 หนาจอเว็บไซต “หนวยงานท่ีเก่ียวของ” 

 
 จากภาพท่ี 7 หนาจอเว็บไซต “หนวยงานท่ีเก่ียวของ” ประกอบดวย ลิงกของหนวยงานท่ีเก่ียวของกับการ
เรียนรูและพัฒนาทักษะอาชีพ ไดแก 

1. มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร 

2. สภากาชาดไทย 

3. มูลนิธิรางวัลสมเด็จเจาฟามหาจักรี 

4. สถาบันสงเสริมการสอนวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี (สสวท.) 

5. โรงเรียนฝกอาชีพกรุงเทพมหานคร 

6. ศูนยฝกอาชีพ กรมพัฒนาฝมือแรงงาน 

7. กรมพัฒนาฝมือแรงงาน กระทรวงแรงงาน 

8. สํานักงานคณะกรรมการการอาชีวะศึกษา 

9. สํานักงานสงเสริมการศึกษานอกระบบและการศึกษาตามอัธยาศัย 

10. สํานักงานคณะกรรมการการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน 
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2.7 สวนท่ี 7 สวนทายเว็บไซต แสดงหนวยงาน, ท่ีอยูติดตอ และเมนูการใชงาน 
 

 
ภาพท่ี 8 หนาจอเว็บไซต “ท่ีอยู” 

 
จากภาพท่ี 8 หนาจอเว็บไซต “ท่ีอยู” ประกอบดวย ท่ีอยู เบอรโทรศัพท โทรสาร และจดหมาย

อิเล็กทรอนิกส สําหรับใชในการติดตอ กองทุนเพ่ือความเสมอภาคทางการศึกษา (กสศ.) 
 

3. หนาจอแสดงรายการคลังความรูทั้งหมด หรือแยกหมวด 
 

 
ภาพท่ี 9 หนาจอเว็บไซต เมนู “เก่ียวกับ” 
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จากภาพท่ี 9 หนาจอเว็บไซต เมนู “เก่ียวกับ” ประกอบดวย  
1. ความเปนมา 

2. วัตถุประสงค  

3. กลุมเปาหมาย 

 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพท่ี 10 หนาจอเว็บไซตเมนู “เก่ียวกับ” เมนูยอย “ความเปนมา” 
 

จากภาพท่ี 10 หนาจอเว็บไซตเมนู “เก่ียวกับ” เมนูยอย “ความเปนมา” แสดงความเปนมาของการจัดทํา
โครงการการพัฒนา คลังความรูเพ่ือการเรียนรูและการพัฒนาอาชีพท่ีเหมาะสม สําหรับโรงเรียนในพ้ืนท่ีหางไกล 
หลักการและเหตุผลความจําเปนในการดําเนินงาน  
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ภาพท่ี 11 หนาจอเว็บไซตเมนู “เก่ียวกับ” เมนูยอย “เปาประสงค/วัตถุประสงค” 
 
จากภาพท่ี 11 หนาจอเว็บไซตเมนู “เก่ียวกับ” เมนูยอย “เปาประสงค/วัตถุประสงค” แสดงวัตถุประสงค

ของการจัดทําโครงการ การพัฒนาคลังความรู เพ่ือการเรียนรูและการพัฒนาอาชีพท่ีเหมาะสม สําหรับโรงเรียนใน
พ้ืนท่ีหางไกล 
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ภาพท่ี 12  หนาจอเว็บไซตเมนู “เก่ียวกับ” เมนูยอย “กลุมเปาหมาย” 
 

จากภาพท่ี 12 หนาจอเว็บไซตเมนู “เก่ียวกับ” เมนูยอย “กลุมเปาหมาย” แสดงกลุมเปาหมายและผูท่ี
เก่ียวของกับการสนับสนุน การดําเนินโครงการท่ีเก่ียวของกับการศึกษา รวมถึงเก่ียวของกับพัฒนาระบบการผลิต
และพัฒนาครูสําหรับโรงเรียนในพ้ืนท่ีหางไกล 
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ภาพท่ี 13 หนาจอเว็บไซตเมนู “คลังความรู” 

 
จากภาพท่ี 13 หนาจอเว็บไซตเมนู “คลังความรู” ประกอบดวย 
1. งานเกษตร 

2. งานชาง 

3. งานธุรกิจ 

4. งานประดิษฐ/งานสรางสรรค 

5. งานบริการ 

6. งานอาหาร/เครื่องดื่ม 

7. อ่ืนๆ  
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ภาพท่ี 14 หนาจอเว็บไซตเมนู “คลังความรู” เมนูยอย “งานเกษตร” 

 
จากภาพท่ี 14 หนาจอเว็บไซตเมนู “คลังความรู” เมนูยอย “งานเกษตร” เปนเมนูแสดงคลังความรู

เก่ียวกับการเรียนรูและพัฒนาทักษะอาชีพดานการเกษตร จํานวน 15 ประเภท ยกตัวอยางเชน การปลูกผักสวน
ครัว การปลูกพืชไรดิน การปลูกพืชปลอดสารพิษ การเลี้ยงหมู และ Smart farmer เปนตน 

 
ภาพท่ี 15 หนาจอเว็บไซตเมนู “คลังความรู” เมนยูอย “งานชาง” 



เว็บไซตคลังความรูเพ่ือการเรียนรูและการพัฒนาอาชีพท่ีเหมาะสมสําหรับโรงเรียนในพ้ืนท่ีหางไกล 

Knowledge Base for Learning   13/27 
 

 
จากภาพท่ี 15 หนาจอเว็บไซตเมนู “คลังความรู” เมนูยอย “งานชาง” เปนเมนูแสดงคลังความรูเก่ียวกับ

การเรียนรูและพัฒนาทักษะอาชีพดานการชาง จํานวน 6 ประเภท ยกตัวอยางเชน งานซอมรถจักรยานยนต งาน
เดินสายไฟฟาในอาคาร งานเขียนแบบ งานไม และงานปูน เปนตน 
 

          
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพท่ี 16 หนาจอเว็บไซตเมนู “คลังความรู” เมนูยอย “งานธุรกิจ” 
 

จากภาพท่ี 16 หนาจอเว็บไซตเมนู “คลังความรู” เมนูยอย “งานธุรกิจ” เปนเมนูแสดงคลังความรูเก่ียวกับ
การเรียนรูและพัฒนาทักษะอาชีพดานการทักษะงานธุรกิจ จํานวน 12 ประเภท ยกตัวอยางเชน ทักษะความรู
ธุรกิจท่ัวไป การเปนผูประกอบการ การออกแบบปายและสิ่งพิมพ การออกแบบผลิตภัณฑ และงานบัญชี เปนตน 



เว็บไซตคลังความรูเพ่ือการเรียนรูและการพัฒนาอาชีพท่ีเหมาะสมสําหรับโรงเรียนในพ้ืนท่ีหางไกล 

Knowledge Base for Learning   14/27 
 

 
 

 

ภาพท่ี 17 หนาจอเว็บไซตเมน ู“คลังความรู” เมนูยอย “งานประดิษฐ/งานสรางสรรค” 
 

จากภาพท่ี 17 หนาจอเว็บไซตเมนู “คลังความรู” เมนูยอย “งานประดิษฐ/งานสรางสรรค” เปนเมนูแสดง
คลังความรูเก่ียวกับการเรียนรูและพัฒนาทักษะอาชีพดานงานประดิษฐ/งานสรางสรรค จํานวน 12 ประเภท 
ยกตัวอยางเชน การทําดอกไมประดิษฐ งานทอผา การทํากระเปาจากผา/ไหมพรม การทําผลิตภัณฑจักรสาน และ
การทําพรมเช็ดเทาจากผา/ไหมพรม เปนตน 
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ภาพท่ี 18 หนาจอเว็บไซตเมนู “คลังความรู” เมนูยอย “งานบริการ” 

 
จากภาพท่ี 18 เมนูคลังความรู งานบริการ เปนเมนูแสดงคลังความรูเก่ียวกับการเรียนรูและพัฒนาทักษะ

อาชีพดานงานใหบริการ จํานวน 6 ประเภท ยกตัวอยางเชน งานเสริมสวย (ชางแตงหนา/ชางทําผม) ทักษะดาน
การโรงแรม งานซัก อบ รีด และภาษาเพ่ือการเปนมัคคุเทศก เปนตน 
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ภาพท่ี 19 หนาจอเว็บไซตเมนู “คลังความรู” เมนูยอย “งานอาหาร/เครื่องดื่ม” 
 

จากภาพท่ี 19 เมนูคลังความรู งานอาหาร/เครื่องดื่ม เปนเมนูแสดงคลังความรูเก่ียวกับการเรียนรูและ
พัฒนาทักษะอาชีพดานการทําอาหารและเครื่องดื่ม จํานวน 9 ประเภท ยกตัวอยางเชน อาหารไทยเบื้องตน กาแฟ 
เบเกอรี่เบื้องตน/ขนมอบ งานแกะสลักอาหาร การถนอมอาหาร และการทําเครื่องดื่มสมุนไพร เปนตน 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพท่ี 20 หนาจอเว็บไซตเมนู “คลังความรู” เมนยอย “อ่ืนๆ” 
 

จากภาพท่ี 20 เมนูคลังความรู อ่ืนๆ เปนเมนูแสดงคลังความรูเก่ียวกับการเรียนรูและพัฒนาทักษะอาชีพ
ดานอ่ืนๆ จํานวน 5 ประเภท ไดแก กราฟฟกเพ่ือการออกแบบ/คอมพิวเตอรกราฟฟก การสรางภาพเคลื่อนไหว/
แอนนิเมชั่น การสรางเว็บไซต และการผลิตสื่อสิ่งพิมพ  
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4. ตัวอยางหนาจอแสดงสวนตางๆ ของสื่อ  
 
4.1 หนาจอแสดงรายละเอียดส่ือ 
 

 
ภาพท่ี 21 หนาจอเว็บไซต แสดงหนารายละเอียดของสื่อท่ีเลือก 

 
 จากภาพท่ี 21 แสดงหนารายละเอียดของสื่อท่ีเลือก ประกอบดวย รายละเอียด และ สถิติจํานวนการเขา
ชมและการดาวนโหลด ของสื่อท่ีเลือก   
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4.2 หนาจอแสดงคลังความรูประเภท “เกม” 

 
ภาพท่ี 22 หนาจอเว็บไซต แสดงคลังความรูประเภท “เกม” 

 
 จากภาพท่ี 22  แสดงคลังความรูประเภท “เกม” สามารถเลือกเลนได เพ่ือความสนุก ไดเรียนรู ฝกทักษะ
ดานตางๆ ในรูปแบบเกม 
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4.3 หนาจอแสดงคลังความรูประเภท “วิดีโอ” 

 
ภาพท่ี 23 หนาจอเว็บไซต แสดงคลังความรูประเภท “วิดีโอ” 

 
 จากภาพท่ี 23 แสดงความรูประเภท “วิดีโอ”  

 
  



เว็บไซตคลังความรูเพ่ือการเรียนรูและการพัฒนาอาชีพท่ีเหมาะสมสําหรับโรงเรียนในพ้ืนท่ีหางไกล 

Knowledge Base for Learning   20/27 
 

4.4 หนาจอแสดง รายการแนะนําการจัดการของโรงเรียน 
 

 
ภาพท่ี 24 หนาจอเว็บไซต แสดงรายการแนะนําการจัดการของโรงเรียน 
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4.5 หนาจอแสดง เช่ือมโยงขอมูลคลังความรู เพ่ือสงผานเครือขาย KUR Plus ท้ังระบบ Analog และ Digital  
ครอบคลุม 77 จังหวัด 
 

 
ภาพท่ี 25 หนาจอเว็บไซตแสดง การเชื่อมโยงคลังความรูผาน KUR+ 
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4.6 หนาจอแสดง การติดตอ และฝากคําถามหรือปญหาในการใชงาน 
 

 
ภาพท่ี 26 หนาจอเว็บไซตแสดง ขอมูลการติดตอ 
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5. แผนผังเว็บไซต 

 
ภาพท่ี 27 แสดงแผนผังเว็บไซต 

 

6. ระบบบริหารจัดการคลังความรูฯ 
 

 
ภาพท่ี 28 แสดงหนาจอระบบบริหารจัดการคลังความรู 
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ภาพท่ี 29 แสดงรายการคลังความรูฯ ท้ังหมดท่ีมีอยูในระบบ 

 

6.1 ระบบบริหารจัดการเนื้อหาขอมูล 
 
การจัดการเนื้อหาขอมูล (Content Management) มีรายละเอียดดังนี้ 
 
1. สามารถบริหารจัดการ เพ่ิม ลบ แกไข แสดงรายละเอียด ขอมูลคลังความรูฯ ได 

 
- หนาจอ เพ่ิม ขอมูลคลังความรูฯ โดยสามารถระบุประเภทสื่อ, หมวดหลัก, หมวดยอย, ภาพปก, 

ชื่อเรื่องภาษาไทย, ชื่อเรื่องภาษาอังกฤษ, สารสําคัญโดยยอ, คําสําคัญ, ขอมูลท่ีเก่ียวของ, แนบ
ไฟลสื่อหรือลิงกสื่อ 
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ภาพท่ี 30  แสดงหนาจอ เพ่ิมขอมูล คลังความรูฯ 

 

 
ภาพท่ี  31  แสดงหนาจอ รายละเอียด คลังความรูฯ 
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- หนาจอ แกไข ขอมูลคลังความรูฯ สามารถแกไขขอมูลท่ีตองการเปลี่ยนแปลงได 
 

 
ภาพท่ี 32 แสดงหนาจอ แกไข คลังความรูฯ 

 
- หนาจอ ลบ ขอมูลคลังความรูฯ สามารถลบขอมูลคลังความรูได โดยใหระบุเหตุผลการลบ เพ่ือ

เก็บเปนประวัติในการลบของขอมูล 

 
ภาพท่ี 33 แสดงหนาจอ ลบ คลังความรูฯ 
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2. สามารถคนหาขอมูลแบบกําหนดการจัดเรียงขอมูล เพ่ือใหงายตอการคนหา โดยสามารถสืบคน
ขอมูลเนื้อหาได 

 
ภาพท่ี 34 แสดงตัวอยางการคนหาจาก ชื่อเรื่อง เห็ด จะไดสื่อท่ีมีในระบบ 

 

 
ภาพท่ี 35 แสดงตัวอยางการจัดเรียงขอมูลตามประเภทสื่อ 

 
3. สามารถแนบไฟลตามนามสกุลไฟลท่ีกําหนดในโมดูลบริหารจัดการไฟล ลิงกอางอิงท่ีเก่ียวของกับ

เนื้อหา (Related Link) หรือลิงกวิดีโอจากยูทูป (YouTube) 
4. สามารถระบุขอมูลอางอิงแหลงท่ีมา (Reference) และวัน เวลา กํากับได 
5. สามารถกําหนดสถานะการแสดงผลของส่ือนั้น ๆ ได หากตองการใหแสดง หรือไมใหแสดง ใน

หนาจอเว็บไซตคลังความรูฯ



โดยความรวมมือ 
 
 
 

              
 
 

กองทุนเพื่อความเสมอภาคทางการศึกษา (กสศ.)  
 

มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร 
 

สภากาชาดไทย 
 

มูลนิธิรางวัลสมเด็จเจาฟามหาจักรี  
 

มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกลาธนบุรี 



 
 

 
 
 

 

 

http://158.108.220.83/demo 
 

 

 

 

กองทุนเพ่ือความเสมอภาคทางการศึกษา 
อาคารเอส. พี. (อาคารเอ) ช้ัน 13 เลขท่ี 388 
ถนนพหลโยธิน แขวงสามเสนใน เขตพญาไท 

กรุงเทพมหานคร 10400 
โทรศัพท 02-079-5475 
โทรสาร 02-619-1812 

อีเมล contact@eef.or.th 
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